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RESUMO | O pensamento computacional é uma capacidade fundamental que contribui para o individuo participar
ativamente na sociedade atual. Tendo a escola a fungdo de preparar os alunos para a vida em sociedade é necessario
desenvolvé-la na escolaridade obrigatéria. A presente pratica educativa aborda o desenvolvimento do pensamento
computacional, através de praticas de ensino exploratério, numa turma de 1.° ano do 1.° Ciclo do Ensino Basico,
organizada em seis grupos de trabalho, seguindo-se as quatro fases: introdugdo da tarefa, realizagdo, discussdo e
sistematizacdo das aprendizagens matemadticas. O principal objetivo da pratica educativa foi desenvolver o
pensamento computacional, através da implementacdo de praticas de ensino exploratério, tendo por base uma
tarefa envolvendo o conceito de pictogramas do tema Dados e Probabilidades. Com a realizagdo desta pratica
educativa observaram-se evidéncias do desenvolvimento das dimensdes abstracdo, decomposicdo, algoritmia,
depuracdo e reconhecimento de padrées.

PALAVRAS-CHAVE: Pensamento Computacional, Praticas de Ensino Exploratério, Pictogramas, Dados e
Probabilidades.
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ABSTRACT | Computational thinking is a fundamental skill that enables individuals to participate actively in today's
society. Since the school has the task of preparing students for life in society, it is necessary to develop it in
compulsory education. This educational practice addresses the development of computational thinking through
exploratory teaching practices in a 1st year primary school class, organized into six working groups, following the
four phases: introduction of the task, implementation, discussion and systematization of mathematical learning. The
main aim of the educational practice was to develop computational thinking through the implementation of
exploratory teaching practices based on a task involving the concept of pictograms from the theme Data and
Probabilities. This educational practice showed evidence of the development of the dimensions of abstraction,
decomposition, algorithm, debugging and pattern recognition.

KEYWORDS: Computational Thinking, Exploratory Teaching Practices, Pictograms, Data and Probabilities.

RESUMEN | El pensamiento computacional es una habilidad fundamental que ayuda a las personas a participar
activamente en la sociedad actual. Como la escuela tiene la funcidn de preparar a los alumnos para la vida en
sociedad, es necesario desarrollarla en la educacién obligatoria. Esta practica educativa aborda el desarrollo del
pensamiento computacional, a través de practicas didacticas exploratorias, en una clase de en 1.2 de educacion
primaria, organizada en seis grupos de trabajo, seguida de cuatro fases: introduccion de tareas, implementacion,
discusion y sistematizacion del aprendizaje matematico. El objetivo principal de la practica educativa fue desarrollar
el pensamiento computacional, mediante la implementacidn de practicas docentes exploratorias, a partir de una
tarea con el concepto de pictogramas de la tematica Datos y Probabilidades. Al realizar esta practica educativa se
observé evidencia del desarrollo de las dimensiones de abstraccién, descomposicidn, algoritmo, depuracién y
reconocimiento de patrones.

PALABRAS CLAVE: Pensamiento Computacional, Practicas de Ensefianza Exploratoria, Pictogramas, Datos vy
Probabilidades.
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1. INTRODUGCAO

A capacidade pensamento computacional (PC) é cada vez mais importante para o
desenvolvimento das crian¢as do 1.° Ciclo do Ensino Basico (CEB), uma vez que permite o
desenvolvimento do raciocinio légico e da comunicacdo matemadtica, utilizando diversas
ferramentas, inclusive, a tecnologia. Esta capacidade também permite que os alunos consigam
selecionar e interpretar uma grande quantidade de dados (European Commission, 2016) e
encontrar diversas solugdes criativas e inovadoras para resolver problemas (Shute et al., 2017).
Conforme Chen et al. (2023), os estudos relacionados com o PC tém como principal objetivo
avaliar a eficdcia de ferramentas educativas no desenvolvimento desta capacidade. As praticas
de ensino exploratdrio (PEE) tém diversos beneficios na aprendizagem dos alunos, permitindo
que estes construam o seu conhecimento de forma ativa (Ponte, 2005). Vdrios estudos tém
demonstrado o seu beneficio na aprendizagem da Matemadtica (Carvalho et al., 2024; Freitas et
al., 2023; Silva et al., 2024). Segundo Canavarro (2011), o ensino exploratdrio da Matematica
permite aos alunos aprender conteldos através da discussdo coletiva de ideias o que propicia o
desenvolvimento de capacidades matematicas como a resolugdo de problemas, o raciocinio
matematico e a comunicacdo matematica. Ponte (2012) acrescenta que as PEE na Matematica
promovem a participacao dos alunos no desenvolvimento das aulas, participando ativamente na
construcdo do seu proprio conhecimento matematico. O estudo realizado por Carvalho et al.
(2024) mostra a eficacia das PEE no desenvolvimento do PC das criancgas, na aprendizagem de
conceitos matematicos e no desenvolvimento de competéncias essenciais.

Partindo destas consideragdes, surgiu a seguinte questdo de investigacdo: De que forma
as praticas de ensino exploratério contribuem para o desenvolvimento das dimensdes do
pensamento computacional?

A pratica educativa foi implementada em contexto de estdgio numa turma de 20 alunos,
tendo por base as quatro fases de uma PEE: introdugdo da tarefa, realizacao da tarefa, discussdo
da tarefa e sistematizacdo das aprendizagens. A sessao foi planificada e implementada por trés
professoras estagidrias (PE), partindo de uma tarefa com o objetivo de aprendizagem do tema
matematico Dados e Probabilidades “Representar conjuntos de dados através de pictogramas
(correspondéncia um para um), incluindo fonte, titulo e legenda.” (Ministério da Educacdo (ME),
2021).

Deste modo, a pratica teve como objetivo o desenvolvimento das cinco dimensdes do PC
dos alunos, através da implementacdo de uma PEE e tendo por base uma tarefa que explora a
nocao de pictograma do tema Dados e Probabilidades.

2. FUNDAMENTAGAO E CONTEXTO

Conforme referido por Carvalho et al. (2024), os ambientes de aprendizagem centrados
na aprendizagem ativa dos alunos tém sido utilizados quer para desenvolver o PC dos alunos,
como para aprender novos conceitos. Por exemplo, o estudo realizado por Shin et al. (2021)
mostra que a aprendizagem baseada em projetos permite que os alunos aprendam ativamente
através da descoberta e da resolucdo de problemas desafiadores, participando em praticas
semelhantes as relacionadas com o PC. Desta forma, ao integrar o PC no processo educativo, sdo
desenvolvidas competéncias essenciais, como a resolu¢do de problemas, a cooperacdo e a
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comunicacdo (Korkmaz et al.,, 2017). Estas competéncias alinham-se com os objetivos do
curriculo atual que refere que a matemadtica deve ser desenvolvida através de tarefas “poderosas
e desafiantes” (ME, 2021, p. 6) para que os alunos possam desenvolver o seu raciocinio
matemadtico, pensar sobre os conteddos matematicos e dar sentido ao conhecimento adquirido.
Assim, as PEE parecem ser adequadas para o desenvolvimento do PC uma vez que, neste tipo de
ensino, a aprendizagem resulta da exploracdo das tarefas matematicas e da interacdo dos alunos
com os seus colegas e com os seus professores, levando-os a comunicar, a questionar e a refletir
(Oliveira et al., 2013).

2.1 Pensamento Computacional

Papert (1980) verificou a importancia de desenvolver, na educacdo, a tecnologia e as
ideias computacionais, uma vez que menciona que estas conseguem “prover as criancas de novas
possibilidades para aprender, pensar e crescer emocionalmente, bem como, cognitivamente”
(Papert, 1980, p. 17-18), langcando pela primeira vez a expressao pensamento computacional (PC).

Mais tarde, Wing (2006) tenta evidenciar que o PC é importante para todos e ndo apenas
para os cientistas em computacdo. Esta autora defende que o PC envolve “a resolucdo de
problemas, a projegdo de sistemas e a compreensao de comportamentos, recorrendo a conceitos
fundamentais da computacdo” (p.33). Em 2008, Wing defende que o PC deve ser integrado na
infancia, uma vez que serd utilizado constantemente em todo o lado, tanto direta como
indiretamente.

Atualmente, ainda ndo existe uma definicdo unanime do que é o PC, ja que vdrios autores
demonstram diferentes perspetivas. Oliveira (2019), menciona que o PC é uma atividade de
concecao, reflexao, abstracao e expressdo. Para além disto, esta autora também evidencia quatro
elementos que sdo fundamentais para o PC: decomposi¢do, reconhecimento de padrdes,
abstracao e algoritmia.

Para Loureiro et al. (2020), o PC tem varias definicdes, contudo, esta capacidade estd
bastante associada a “resolver um puzzle” (p. 1), uma vez que envolve praticas de
reconhecimento de padrdes e resolucdo de problemas. Assim, para estes autores os principios do
PC s3o: abstracdo, decomposicao, sequencia¢ao, automacgao, depuracao e generalizacao.

Piedade et al. (2020) evidenciam diversas competéncias que estdo interligadas com o PC,
entre as quais: abstracdo, decomposicao, generalizacdo, reconhecimento de padrdes, algoritmo,
controlo de fluxos e representacdo de dados.

Em Portugal, o PC surgiu nas Aprendizagens Essenciais de Matematica do 1.° ano do 1.°
CEB (ME, 2021) no ano letivo 2022/23, onde é considerado uma capacidade constituida por cinco
dimensdes: a abstracdo, a decomposi¢cdo, o reconhecimento de padrdes, a algoritmia e a
depuracao.

A abstracdo é a capacidade de definir padrdes, generalizar e definir parametros (Wing,
2011). A abstracdo é necessaria para selecionar e identificar quais sdo as informac¢des que devem
ser mantidas ou reduzidas, selecionando o que é essencial e reduzindo, consequentemente, a
complexidade da tarefa; permite ainda identificar os principios gerais que podem ser utilizados
em diversos problemas idénticos (Carvalho et al.,, 2023; Wing, 2011). Para se desenvolver a
abstracdo podem-se colocar questdes orientadoras, como por exemplo: De que forma podemos
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tornar esta tarefa mais simples?; Que informacgdées sdo essenciais para que seja possivel resolver
a tarefa? (Carvalho et al., 2023).

A decomposicdo estd relacionada com a capacidade de decompor problemas quando
estes sdo muito grandes. De acordo com Rich et al. (2019), a decomposicdo pode ser vista como
um processo onde se organizam diversos elementos e onde se executam diversas estratégias com
o objetivo de realizar uma tarefa. Carvalho et al. (2023) caracterizam a decomposicdo como:
“gestdo de tarefas ou situa¢des complexas dividindo-as em partes menores e mais faceis de gerir”
(p. 5). De forma a promover esta dimensdo, também se podem realizar diversas questdes
orientadoras, entre as quais: Quais sdo os aspetos fundamentais da tarefa?; Como a podemos
dividir em partes menos complexas? (Carvalho et al., 2023).

De acordo com Selby (2014), o reconhecimento de padrdes pode ser caracterizado como
um tipo de generalizacdo. Esta generalizacdo é uma componente bastante importante, uma vez
gue pode ajudar a definir o PC. De acordo com Carvalho et al. (2023), o reconhecimento de
padroes esta relacionado com a capacidade de reconhecer regularidades e relagdes. De forma a
promover esta pratica, podem-se realizar diversas questdes orientadoras, entre as quais: O que
ha em comum entre as tarefas? (Carvalho et al., 2023).

Voon et al. (2022) mencionam que o pensamento algoritmico se relaciona com a
elaboracdo de uma sequéncia de etapas com o objetivo de realizar uma tarefa. Segundo Selby
(2014) o pensamento algoritmico é interpretado como um “procedimento passo a passo para se
conseguir realizar tarefas, ndo apenas na ciéncia da computagao, mas em outras disciplinas” (p.
31).

De acordo com Shute et al. (2017), a depuragdo é necessaria para se conseguir percecionar
a validez de um determinado programa. Selby (2014), por sua vez, menciona que a depuragao é
a capacidade de identificar, remover e corrigir erros. Para além disso, também menciona que a
depuracgdo é uma estratégia para resolver problemas que funciona de tras para a frente.

O PC é uma capacidade necessaria para a sociedade do século XXI prevista nos
documentos curriculares oficiais (ME, 2021). As competéncias ligadas ao espirito critico, inovacdo
e criatividade, desenvolvidas pelo PC, revelam-se essenciais, bem como, a capacidade de
comunicacdo (Korkmaz, 2017). Estas competéncias, aliadas a capacidade de formulacdo e
resolucdo de problemas, revelam-se importantes na medida em que, permitem resolver
problemas complexos do quotidiano utilizando solugdes inovadoras, devido a utilizacdo dos
principios do PC. Ou seja, ndo se pretende que os alunos pensem como os computadores, no
entanto, devem utilizar mecanismos cognitivos idénticos aos procedimentos computacionais
para resolver problemas (Davide, 2021). O PC é também uma forma de proporcionar a autonomia
dos alunos, uma vez que faz com que estes sejam mais ativos no seu processo de aprendizagem
(Davide, 2021).

2.2 Praticas de Ensino Exploratério

As PEE promovem uma abordagem exploratéria em sala de aula, envolvendo os alunos
em tarefas matematicas ricas e desafiadoras que incentivam o raciocinio matemadtico, a
comunicacdo matematica e a resolucdo de problemas (Canavarro et al., 2012). Deste modo, as
PEE privilegiam a promocdo das aprendizagens através das interacdes ocorridas entre todos os
intervenientes, o professor e os alunos, nas varias fases da aula (Oliveira et al., 2013). Silva et al.
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(2024) verificaram que, com a implementac¢do de PEE numa turma do 2.2 ano do 1.2CEB, houve
uma evolucgado significativa nas capacidades de cooperagdo e colaboragdo entre os alunos na
resolucao das tarefas propostas.

O modelo de ensino exploratério é composto por quatro fases que compdem uma aula,
introducdo da tarefa, desenvolvimento, discussdo e sistematizacdo das aprendizagens
matemadticas (Canavarro et al., 2012). Numa aula de ensino exploratdrio os alunos trabalham em
grupo de forma ativa e autdénoma em tarefas desafiadoras enquanto o professor monitoriza o
trabalho dos alunos (Jesus et al., 2020). Na primeira fase sdo propostas as tarefas aos alunos,
sendo importante que estes compreendam o que lhes é proposto para que possam ser
auténomos durante a fase de realizacdo da tarefa. Segundo Canavarro et al. (2012), é através da
discussdo que se originam novas aprendizagens. Assim, é essencial que todos os alunos
participem ativamente na fase de discussao, uma vez que o objetivo é confrontar e comparar as
resolucdes. Em Oliveira et al. (2013) a professora incentivou os alunos a verificarem as suas
resolucbes e a corrigir possiveis erros através do confronto de resolucdes gerado durante a
discussdo. No estudo de Jesus et al. (2020) a fase de discussdo serviu ndo s para comparar as
diferentes solugdes dos alunos, como para ajudar os que tinham mais dificuldades na
compreensao das tarefas. Neste contexto, o papel do professor sera moderar a discussdo através
da orientacdo das intervencdes dos alunos. Na fase de sistematizacdo das aprendizagens é feita
uma sistematizagao dos conteudos trabalhados na aula.

3. DESCRICAO DA PRATICA EDUCATIVA E SUA IMPLEMENTAGAO

Esta pratica educativa foi constituida por uma sessao, onde se pretendia desenvolver as
dimensdes de PC de alunos do 1.2 ano do 1.2 CEB através da implementacao de uma PEE, tendo
por base a exploracdo de uma tarefa onde se introduzia a nog¢do de pictograma e dos seus
elementos fundamentais (Canavarro et al., 2012). Dada a faixa etaria dos alunos e as suas
capacidades de leitura e escrita pouco desenvolvidas, as PE foram realizando diversas questdes
orientadoras (idénticas as referidas atrds) para que os alunos, através de respostas dadas
oralmente, desenvolvessem as diversas dimensdes do PC.

A recolha da informacgdo relativa a implementacdo teve por base registos de audio,
fotograficos, as resolucdes realizadas pelos alunos e a planificacdo da pratica educativa. Os dados
recolhidos foram utilizados apenas para o relato desta pratica educativa, havendo o
consentimento autorizado dos Encarregados de Educacdo e do Agrupamento de Escolas,
mantendo-se o anonimato dos envolvidos. Esta pratica enquadra-se no ambito do projeto
aprovado pelo Comité de Etica do Instituto Politécnico de Coimbra (101_CEIPC/2022, aprovado a
24 junho 2022).

A proposta foi implementada na sala de aula da turma do 1.° ano com 16 alunos,
designados neste artigo por letras do alfabeto (Aluno A, Aluno T, etc). As PE organizaram a turma
em dois grupos de trés elementos, um de quatro elementos e trés de dois elementos. Assim,
constituiram grupos heterogéneos, uma vez que esta formacdo dos grupos traz diversos
beneficios para o desenvolvimento e aprendizagem das criancas ao facilitarem interagdes sociais,
gue sao baseadas na cooperacao, cuidado, inclusdo e partilha (Baeta, 2021). A organizacao da
sala consta na Figura 1.
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Figura 1. Esquema da organizagdo da sala de aula.

Quando os alunos entraram na sala de aula, as PE organizaram os alunos e solicitaram que
se sentassem por grupo. A fase de introducdo da tarefa, iniciou-se com um didlogo com os alunos
acerca das estacdes do ano e um gquestionamento sobre a estacdo do ano favorita deles, pedindo
a cada um que colasse no quadro a imagem correspondente. De seguida, as PE introduziram a
situacdo problematica que deveria ser resolvida pelos alunos durante a fase de realizacdo da
tarefa e distribuiram os materiais necessarios (vinte emojis por grupo, imagens das estagdes do
ano, cola e folhas brancas). Na fase de realizagdo da tarefa, os alunos trabalharam em grupo
(Figuras 2 e 3) para construir uma representacao grafica que desse resposta a situagdo
problematica proposta. Os alunos construiram diferentes representagdes graficas como resposta
a mesma tarefa.

Figura 2. Resolugdo do Grupo 1 Figura 3. Resolugdo do Grupo 2
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Nesta fase, as PE circularam pela sala de aula colocando questdes orientadoras para
verificar e orientar o raciocinio dos alunos, contudo sem lhes dar a resposta. As PE tiraram
fotografias a todas as resolugdes e, com base no que observaram, definiram a ordem dos grupos
para a fase da discussdo, iniciando pelas resolugdes mais incompletas e com mais elementos a
serem discutidos.

Concluida a tarefa, passou-se a discussao das resolucdes. Foram projetadas as resolucdes
ao mesmo tempo que os grupos foram chamados na ordem previamente definida para explicar
como pensaram e responder a varias questdes (Figura 4).

Figura 4. Apresentacao do Grupo 3

Apds a partilha das resolugdes, as PE construiram no quadro uma representagao grafica
idéntica a construida pelo grupo 1, a mais aproximada de um pictograma. Em seguida,
apresentaram diversas questOes orientadoras para guiar os alunos na identificagdo dos
elementos essenciais de um pictograma (Figura 5).

Figura 5. Pictograma construido em turma.
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A medida que os alunos respondiam, as PE iam acrescentando os diversos elementos em
falta na representacao grafica, até construir, de facto, um pictograma. Ao mesmo tempo, os
alunos iam completando as suas resolugdes nas folhas brancas.

Seguiu-se a fase de sistematizacdo das aprendizagens matematicas, onde as PE explicaram
aos alunos que a folha de sistematizacdo (Figura 6) deveria ser realizada em grande grupo.

Folha de Sistematizacio

Na turma do Pedro fez-se um questionario para descobnr quais sdo os desportos
favoritos dos alunos da turma. Depois de fazer o questionano ficousse a saber que na turma
ha 7 alunos que gostam de futebol, 2 que gostam de badmantoa, 3 que gostam de matacdo ¢ S

que gostam de andebol.

@ ___aluno

G@OOOOOWO
OOV
OO@ON OO
OOV

Cola os dlementos em falta no grafico.

Cna um titulo para o teu pxctograma ¢ escreve-o na lmha acima do grafico.

W N -

. Completa a legenda

4. Observa o pectograma ¢ responde as seguinies questies:
2) Quantos alunos preferem futebol?
b) Quantos alunos preferem andebol?

¢) Quantos alunos preferem natagdo”?

d) Assinala com um X a verde o desporto favonto da maiona dos alunos € com um

X a vermelho o menos prefendo.

O =
O A ak

..'.‘

Figura 6. Folha de sistematizagao
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A PE leu a tarefa, a turma respondeu e, de seguida, os alunos registaram as respostas
(Figura 7).

Figura 7. Realizagdo da folha de sistematizagao

A finalizar, as PE distribuiram as Tarefas de Avaliagdo Formativa (TAF) (Figura 8) com o
intuito do aluno refletir sobre as suas aprendizagens, permitindo-lhe regula-las. A realizacdo da
TAF permite também as PE preparar praticas futuras mais adequadas a cada aluno (Fernandes,
1994; Lopes & Silva, 2020).

MNane: Data: /! /
F ot e r
QY e &ol

Embomdi o que ¢ wm piclegrama,

é‘?’.j:”ﬁ.-"u"'jl'. CATTA uJ"wbtiiUw" A fiﬁ‘.&g—’:’{b}'fiﬁ.

& [ Nl + i N . |
amlimdi es emamlos QUL AT Imﬂl:g.m-‘r.m fricioa ade Tex.

Embmdi an {;:wa:ﬁ;f;:\ de Tedes es ememtas de fm:fagmr.".':a.

Figura 8. Tarefa de Avaliagdo Formativa
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As PE leram as alineas da TAF e os alunos foram colocando a cruz na quadricula que se
adequava a sua situacao (Figura 9).

Figura 9. Realizacdo da TAF

4. AVALIAGAO DA IMPLEMENTAGAO DA PRATICA E PRINCIPAIS RESULTADOS

Nesta seccdo sdao analisados os resultados obtidos no decorrer da implementacdo da
pratica, no que diz respeito ao desenvolvimento do PC em alunos de uma turma de 1.2 ano do 1.2
CEB e a mediacdo das PE (aqui designadas por PE A, PE B e PE C), em cada fase da PEE.

Durante a fase da realizacdo da tarefa, a PE A dirigiu-se ao grupo 3 e questionou os alunos
relativamente as etapas de resolucdo da tarefa que eles efetuaram (Figura 10).

Figura 10. Resolugao do Grupo 3

O didlogo abaixo mostra o desenvolvimento da dimensao “algoritmia” do PC, visto que o
aluno A demonstra ser capaz de referir a sequéncia de passos que efetuou para resolver a
situacao problematica (Selby, 2014).
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Aluno A: Posso explicar?

PE A: Podes.

Aluno A: Eu colei os emajis e ele (aponta para o aluno T) pés a cola. E o Aluno C foi
contar e foi-nos dizendo e eu pus um para cada canto. (O aluno A refere-se as imagens
da estacdo do ano que colou em cada canto da folha para fazer a sua representacdo).

Na mesma fase, a PE C dirigiu-se ao grupo 2 e procedeu de modo analogo ao que fez com o
grupo 3 (Figura 11).

Figura 11. Resolugdo do Grupo 2

No didlogo abaixo é possivel verificar o desenvolvimento da dimensdo “algoritmia” do PC,
uma vez que os alunos S e J foram capazes de explicar a PE C a sequéncia de etapas até chegar a
resolucdo, bem como explicar o seu raciocinio passo a passo.

PE C: Entdo vd, expliqguem-me la o que é que fizeram.

Aluno S: Fizemos por ordem...fizemos por ordem as estacoes.
PE C: Sim!... E depois?

Aluno S: Lembro-me que pusemos assim.

PE C: Assim como?

Aluno S: Um por cima, outro por cima.

PE C: Sim, mas para resolver o que é que fizeram? Meteram as estagbes por ordem...
depois? O que é que fizeram com os emojis?

Aluna J: Contdmos e coldmos o...o...0... numero das estagoes.
Aluno S: E isto sGo meninos (aponta para os emojis).

PE C: Colaram o numero das esta¢des que qué?

Aluna S: Que sdo meninos que gostam.

Ainda nesta fase da aula, também o aluno |, pertencente ao grupo 1 (Figura 12),
evidenciou o desenvolvimento da dimensao “algoritmia” do PC.
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Figura 12. Resolugdo do Grupo 1

O aluno | explicou a PE a sequéncia de passos até chegar a resolucao, como se verifica no
dialogo seguinte.

Aluno I: Entdo, primeiro pusemos as estacbes do ano, depois contdmos os emojis que
pusemos e ficou assim o nosso retrato.

Durante a fase de discussao da tarefa, o mesmo aluno afirma:

Aluno I: Primeiro comeg¢dmos pela estagdo do ano, aqui! (aponta para a fila da estacdo do
ano)

Aluno I: Depois pusemos os emojis.
PE C: Sim.
Aluno I: A medida que fomos colando fomos contando.

As figuras 13 e 14, permitem comparar a resolucdo do Grupo 4 antes e depois da fase de
discussdo da tarefa constatando-se o desenvolvimento da dimensdo “depuracdo”, visto que o
grupo foi capaz de identificar, remover e corrigir erros (Selby, 2014). Inicialmente, o grupo tinha
contabilizado duas respostas para a opg¢do “primavera” (Figura 13), no decorrer da discussao
apercebeu-se que a recolha de dados estava incorreta. Identificado o erro e, a medida que os
restantes grupos foram apresentando as suas representagdes graficas, corrigiram a sua
representacdo (Figura 14). A partilha e discussdo das resolucbes, caracteristica das PEE
(Canavarro et al., 2012), contribuiram para o desenvolvimento da dimensdo “depura¢ao”, tal
como se verifica em (Oliveira et al.,2013), onde os alunos também corrigiram os erros durante a
discussdo das resolugdes.
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Figura 13. Resolucdo do Grupo 4 Figura 14. Resolugdo corrigida do Grupo 4

Na fase da discussdo as PE apoiaram os alunos com dificuldades na leitura e escrita
procurando que, mesmo nos alunos com mais dificuldades, eram desenvolvidas as dimensdes do
PC. Os resultados desta intervencdo estao alinhados com o estudo de Jesus et al. (2020), que
afirma que, em PEE, o professor atua como moderador na fase de discussao, promovendo ndo sé
a comparacao entre as resolucbes, mas também auxilia os alunos com mais dificuldades.
Observou-se que esta orientacdo é crucial para que todos os alunos compreendam as tarefas e
consigam realiza-las, reforcando a importancia do papel do professor enquanto moderador e
orientador das intervencgdes dos alunos para que ocorra o desenvolvimento de aprendizagens.

Durante a fase de discussdo, as PE A e C questionaram os grupos com o objetivo de
desenvolver a dimensao da “abstracdao”. No didlogo abaixo, os alunos J, T e O responderam
evidenciando dominar a capacidade pretendida, uma vez que selecionaram e identificaram quais
foram as informagbes que deveriam ser mantidas ou reduzidas, selecionando unicamente o que
era essencial e reduzindo, consequentemente, a complexidade (Wing, 2011). Esta fase permitiu
que os alunos explicassem os seus procedimentos, tal como se verifica no estudo realizado em
Carvalho et al. (2024). No dialogo, verifica-se que a mediacdo das PE foi essencial, uma vez que
as questdes colocadas orientaram os alunos para a explicagcdo dos procedimentos. A importancia
da mediacdo do professor também é destacada em Canavarro et al. (2012).

PEA: O que é que vocés consideraram importante? O que é que tiveram em
atengdo quando estavam a fazer o...a vossa resolu¢éo? O que é que acham que foi
essencial?

PE C: Diz Ig, Aluno T. Aluno T?

Aluno T: Ahm Contar.

PE C: Tinham de contar o qué?

Aluno T: Quantos alunos da turma preferem.
PE C: Preferem o qué?
Aluno T: As... as estacdo.

Aluna J: Qual é que é...qual...qual é que era a estagdo que gostavam mais.

PE C: Que é a estagdo...pre...?

Aluna J: Preferida.

PE C: Preferida. E mais? O que é que vocés tinham que usar para resolver a...tarefa?
Diz, aluna O.
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Aluna O: Os emajis.

Aluna O: E as estagdes.

Durante a fase discussao da tarefa, a PE colocou questdes orientadoras como abaixo se
ilustra, que segundo Carvalho et al. (2023), sdo as indicadas para desenvolver a dimensdo
“abstracdo”, do PC.

PE A: O que é que vocés consideraram importante? O que é que tiveram em aten¢do
quando estavam a fazer o...a vossa resolugdo? O que é que acham que foi essencial?

Quando a PE direcionou ao aluno S, do grupo 2, uma questdo orientadora com o objetivo
de promover o desenvolvimento da dimensdo de "decomposicdo" do PC, o aluno evidenciou
dificuldades em mencionar as etapas realizadas na resolucdo da tarefa, como é possivel observar
no didlogo abaixo.

PE C: Imaginem que vocés querem explicar ali ao grupo 1, o que é que vocés fizeram como
se eles ndo soubessem nada, nada, nada, o que é que vocés diriam? Como é que vocés
explicavam, passinho por passinho, o que é que fizeram?

Aluno S: Faziamos e mostrdvamos.

A PE, ao deparar-se com a resposta do aluno S, colocou nova questdo orientadora para o
incitar a explicar o seu raciocinio passo a passo. Ao observar as dificuldades do aluno S, a aluna J
(também do Grupo 2) completou a sua explicagdo, tornando-se evidente o desenvolvimento da
capacidade de colaboragdao entre os alunos, resultante da implementagdao da PEE, tal como
verificado no estudo de Silva et al. (2024).

PE C: Mas se tivessem de explicar por palavras? (Pausa de 6 segundos) Entdo, qual
foi logo a primeira, primeira coisa que fizeram?

Aluno S: Pér ali as coisas.

PE C: Por ali as coisas... Depois das coisas Id estarem o que é que fizeram pér... a
primeira coisa, logo?

Aluno S: Fazermos no papel.

PE C: Ok! E o que é que fizeram no papel?

PE A: Qual foi a primeira coisa que vocés fizeram, mal pegaram no papel?

Aluno S: co...co...coldmos coisas no papel.

PE A: Colaram!

PE C: Colar as coisas no papel, que coisas?

Aluno S: As estacdes e os smiles.

Aluna J: NdGo! E a seguir fomos contar.

PE C: Colaram e depois foram contar.

Aluna J: Contdmos as coisas e a seqguir... a seguir vimos qual é que era o que tinha
mais...

PE C: Viram o que tinham mais como?

Aluna J: Qual é que era os... as estagdes que eles mais gostavam.
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Tal como observamos no didlogo acima, apesar das dificuldades iniciais, os alunos S e J
foram capazes de desenvolver a decomposicdo, ja que conseguiram gerir as tarefas de forma a
dividi-las em partes mais pequenas e menos complexas (Rich et al., 2019).

No didlogo abaixo, que decorreu durante a fase de discussao, a PE questionou o grupo 3
com o objetivo de desenvolver a dimensdao do “reconhecimento de padrdes”. O aluno C
demonstrou dominar esta dimensao do PC, visto ter reconhecido regularidades que eram comuns
a todos os grupos (Selby, 2014).

PE C: Entdo, grupo 3, de todas as solugbes que vimos aqui... que todos os grupos
fizeram, o que é que todas tinham em comum? O que é que todas tinham de igual?
Aluno C: Emaojis. Ndo, folhas! Uma folha.

PE C: Pois, as folhas tém de ser e mais?

Aluno C: Emojis.

PE C: Hum hum...

Aluno C: E os simbolos.

PE C: Os simbolos de qué?

Aluno C: Do... das esta¢des do ano.

A PEE permitiu o que os alunos fossem auténomos e ativos, tal como se verifica também
em Canavarro et al. (2012). Por outro lado, a mediacdo orientada para o desenvolvimento do PC
dos alunos revelou-se importante na medida em que orientou os alunos para a resolug¢ao dos
problemas propostos, concordando desta forma com Davide (2021).

5. CONCLUSAO E IMPLICACOES

A implementacdo da prdtica de ensino exploratério (PEE) descrita neste trabalho
contribuiu para o desenvolvimento das dimensdes do pensamento computacional (PC) nos alunos
do 1.2 ano do 1.2 Ciclo do Ensino Basico. A mediagao efetuada pelas professoras estagidrias (PE),
tendo em conta os objetivos especificos das fases das PEE, nomeadamente as questdes
orientadoras pensadas para cada fase, mostraram-se essenciais ndo sé no desenvolvimento das
dimensdes do PC, mas também na promocgdo da autonomia, do raciocinio e da interacao
colaborativa entre os alunos.

Durante a fase de realizacdo da tarefa, os alunos foram incentivados a explorar e
encontrar estratégias préprias para a resolucao das mesmas. As varias questdes orientadoras,
previamente pensadas, e colocadas pelas PE levaram os alunos a decompor a tarefa em partes
mais pequenas e a descrever passo a passo as etapas que realizaram, desenvolvendo,
respetivamente, as dimensdes de decomposicao e de algoritmia do PC. Na fase de discussao da
tarefa, os alunos evidenciaram o desenvolvimento destas dimensdes, tendo sido capazes de
partilhar com os colegas as pequenas etapas, passo a passo, que tinham efetuado. Na sequéncia
das resolucdes descritas pelos alunos, as PE incentivaram-nos a refletir acerca das informacdes
gue tinham sido essenciais para resolver a tarefa, promovendo o desenvolvimento da dimensao
abstracdo do PC. Ainda nesta fase e com a moderacao das PE, os alunos discutiram e compararam
as diferentes resolucdes elaboradas. Este momento de discussdo e comparacao das resolucdes
permitiu que os alunos identificassem semelhancas e diferencas nas resolugdes apresentadas,
promovendo-se, deste modo, o desenvolvimento da dimensdo reconhecimento de padroes. Ao
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ser efetuado este reconhecimento dos aspetos diferentes de resolugao para resolucao, os alunos
foram capazes de identificar e corrigir erros nas suas resolucdes, desenvolvendo a dimensao de
depuragao do PC.

Considera-se que as caracteristicas da PEE aqui descritas permitem que esta possa ser
facilmente adaptada a diferentes contextos. Sugere-se que, em futuros estudos, seja investigado
o desenvolvimento das dimensdes do PC através das PEE, tendo por base tarefas sobre outros
temas matemadticos e em outros anos de escolaridade. Deste modo seria possivel identificar se
existiriam alteragdes no desenvolvimento das dimensdes do PC dependendo do contexto onde a
pratica é desenvolvida.
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