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RESUMO | Este artigo explora como a interdisciplinaridade nos materiais autorais digitais educacionais (MADEs)
desenvolvidos por professores em formagao inicial pode transformar a pratica docente. O estudo aborda as dificuldades
gue surgem na integracdo das disciplinas e na formagdo dos educadores, além das oportunidades que os MADEs
oferecem para superar esses desafios. Com um enfoque qualitativo e descritivo, a pesquisa analisou dois MADEs em
formato de livro jogo, Culindria e Labirinto — Cuida na fuga, criados em 2023 por equipes interdisciplinares durante o
componente curricular Tecnodocéncia. O objetivo foi avaliar como a interdisciplinaridade nesses materiais pode
contribuir para a pratica docente. A pesquisa envolveu planejamento, coleta e andlise de dados. Os resultados indicam
que os MADEs promoveram aprendizagens mutuas por meio da intera¢do entre diferentes disciplinas, ressaltando a
importancia das competéncias interdisciplinares. No entanto, foram identificadas areas que ainda precisam de
aprimoramento, tanto na interdisciplinaridade quanto no design dos livros jogo.

PALAVRAS-CHAVE: Livro jogo, Métodos de ensino, Desenvolvimento profissional, Tecnologias educacionais.

ABSTRACT | This article explores how the interdisciplinarity in digital educational authorial materials (MADEs) developed
by pre-service teachers can transform teaching practices. The study addresses the challenges faced in integrating
disciplines and training educators, as well as the opportunities that MADEs provide to overcome these hurdles. With a
qualitative and descriptive approach, the research analyzed two MADEs in the form of gamebooks, Culindria and
Labirinto — Cuida na fuga, created in 2023 by interdisciplinary teams during the Tecnodocéncia curricular component.
The objective was to evaluate how interdisciplinarity in these materials can contribute to teaching practice. The research
involved planning, data collection, and analysis. The results indicate that the analyzed MADEs fostered mutual learning
through interaction among different disciplines, highlighting the importance of interdisciplinary skills. However, areas
needing improvement were identified, both in terms of interdisciplinarity and the design of the gamebooks.

KEYWORDS: Gamebook, Teaching methods, Professional development, Educational technology.

RESUMEN | Este articulo explora como la interdisciplinaridad en los materiales educativos autorales digitales (MADEs)
desarrollados por futuros docentes puede transformar la prdactica docente. El estudio aborda los desafios en la
integracion de disciplinas y la formacion de educadores, mientras que destaca las oportunidades que los MADEs ofrecen
para superar estos obstaculos. Con un enfoque cualitativo y descriptivo, la investigacién analizé dos MADEs en formato
de libro juego, Culindria y Labirinto — Cuida na fuga, creados en 2023 por equipos interdisciplinares durante el
componente curricular Tecnodocéncia. El objetivo fue evaluar cémo la interdisciplinaridad en estos materiales contribuye
a la practica docente. La investigacion incluyé planificacion, recoleccion y analisis de datos. Los resultados indican que los
MADEs analizados promovieron aprendizajes mutuos a través de la interaccién entre diversas disciplinas, destacando la
importancia de las competencias interdisciplinares. Sin embargo, se identificaron areas que necesitan mejoras en
términos de interdisciplinaridad y disefio de los libros juego.

PALABRAS CLAVE: Libro juego, Métodos de ensefianza, Desarrollo profesional, Tecnologia educativa.
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1. INTRODUGAO

A formacdo de professores enfrenta o desafio de se adaptar as demandas
contemporaneas, especialmente diante das rapidas mudancas impulsionadas pelos avancgos
cientificos e tecnolégicos. Contudo, em muitos casos, o uso de Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacgdo (TDICs) no ensino é implementado de forma isolada e desconectada
da pratica interdisciplinar, o que pode limitar seu potencial de transformacdo da pratica
docente e o processo de ensino-aprendizagem (Lima et al., 2023). A falta de integracdo entre as
diferentes areas do conhecimento e o uso instrumental das TDICs cria um cenario no qual as
oportunidades de inovagao e construcao coletiva do saber nao sao totalmente aproveitadas.

Nesse contexto, surge a necessidade de investigar como praticas interdisciplinares,
guando articuladas com o uso das TDICs, podem contribuir para uma formacdo docente mais
conectada com a complexidade do mundo contemporaneo e com a realidade dos estudantes. A
producdo de Materiais Didaticos Digitais Autorais (MADEs), desenvolvidos por professores em
formacao inicial, apresenta-se como uma pratica inovadora que exige ndo apenas o dominio
técnico, mas também a capacidade de integrar conhecimentos de diversas areas para criar
produtos educativos capazes de transformar a pratica pedagodgica.

Entende-se que a formacdo de professor deve abranger as demandas atuais e as
mudancas sociais decorrentes dos avancos cientificos e tecnoldgicos. Nesse sentido, a
compreensdo do ensino a partir da reflexdo sobre a aprendizagem do aluno e da integracao dos
diferentes saberes docentes, incluindo Ciéncia e as TDICs, devem ser consideradas na formacdo
docente desde o curso de licenciatura (Lima et al., 2017).

O uso das TDICs tem se apresentado como importante recurso em sala de aula. No
entanto, Lima et al. (2023) ressaltam que esse uso ndao deve acontecer de forma isolada,
devendo ser compreendido enquanto instrumento de auxilio nas diferentes formas de
construcao do conhecimento. Compreendendo que a pratica interdisciplinar é capaz de orientar
os estudantes a obter uma visdo realista e ativa perante a sociedade, de modo que estes
possam fazer associagGes contextualizadas, agregando os conhecimentos adquiridos (Morin,
2018). Assim, a interdisciplinaridade dentro de um contexto das TDICs apresenta-se como uma
acao fecunda para a transformacao da pratica docente (Lima & Loureiro, 2016).

As TDICs representam, ao mesmo tempo, um desafio e uma oportunidade para superar
as dificuldades encontradas no ensino disciplinar, pois estdo cada vez mais integradas a vida dos
estudantes, oferecendo novas perspectivas para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem
(Almeida et al.,, 2017). Para Ribério (2022), dentro das TDICs existem os Materiais Didaticos
Digitais (MDD), que sdo instrumentos pedagdgicos digitais que servem como base, apoio e
orientacdo ao aluno sobre determinado conteldo, e, dentro dos MDD, é possivel citar os
Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADEs). Estes, por sua vez, caracterizam-se como um
tipo de MDD produzido pelos proprios estudantes de forma autoral. A elaboracdo dos MDD
representa uma pratica inovadora nos cursos superiores e na pratica docente, envolvendo
pesquisa, autoria e criatividade. A criacdo desses materiais requer flexibilidade, disposicdo para
o didlogo e uma postura de aprendizagem constante por parte de todos os envolvidos no
processo (Almeida et al., 2017).

Fazenda (2013) traz a interdisciplinaridade por meio da integracdo de diferentes
conhecimentos, uma caracteristica marcante nos MADEs produzidos neste estudo. Esse
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elemento faz parte da natureza de um trabalho interdisciplinar, ja que promove a troca de
conhecimentos entre distintas areas, permitindo a alocacdo de tempo e espacgo para cada uma
delas e contribuindo para o desenvolvimento de um produto singular que as integra. Diante
desse contexto, surgiu a questdo de pesquisa do presente estudo: de que forma a
interdisciplinaridade presente nos MADEs desenvolvidos por professores no processo de
formacao inicial de diferentes dreas do conhecimento pode contribuir para uma transformacao
da pratica docente?

Assim, o objetivo deste artigo é analisar como a interdisciplinaridade presente nos
MADEs desenvolvidos por professores em formacao inicial, contribui para transformar a pratica
docente. Utiliza-se, portanto, uma fundamentacdo tedrica que discute sobre o acesso a novos
elementos metodoldgicos na formacdo de professores, possibilitando o desenvolvimento da
autonomia e criatividade, por parte dos licenciados, ao permitir que pensem em novas maneiras
de conceber a acdo do professor em seu oficio da docéncia, de novas formas de organizacao do
tempo pedagdgico e das instituicdes, indo ao encontro das ideias pensadas para a educacdo por
autores contemporaneos (Lima, Loureiro, 2022).

2. TECNOLOGIAS, INTERDISCIPLINARIDADE E OS MADES

As TDICs estdo cada vez mais inseridas na vida dos estudantes, oferecendo novas
oportunidades para melhorar o processo de ensino-aprendizagem (Almeida et al.,, 2017). No
entanto, o uso dessas ferramentas nas prdticas educativas, visando acessar e trabalhar
informacado, produzir recursos educativos e potenciar aprendizagens mais ativas e colaborativas,
ainda é incipiente (Costa, 2009). Esse cendrio reflete a caréncia de formagdo especifica dos
professores para integrar as TDICs em suas praticas pedagdgicas, dificultando ainda mais a
implementacdo de abordagens inovadoras (Siqueira et al., 2021). Para enfrentar tais desafios,
reformas curriculares nos programas de formacao de professores sdo necessarias, com énfase
na integracao tecnoldgica e no didlogo entre professores de diversas disciplinas (Avila et al.,
2017).

Desde a década de 1980, com o projeto EDUCOM implantado em parceria com o
Ministério da Educacdo, vém sendo propostas iniciativas para desenvolver pesquisas e formar
professores quanto a aplicacdo da informatica nos processos de ensino e aprendizagem
(Valente, 1993). Apesar disso, as formacoes ainda tendem a ser tedricas e distantes da realidade
da sala de aula (Lima, 2014), agravadas pela falta de infraestrutura adequada nas escolas
brasileiras, como internet de alta qualidade e computadores atualizados (CGl.br, 2018). Sao
estes os fatores que contribuem para a precarizagcdo do uso das TDICs na pratica docente e que
geram desmotivacdo entre professores para participar de formacdes que envolvem o uso dessas
tecnologias. Ao mesmo tempo, a onda tecnoldgica estd sendo acompanhada por uma geracao
de "nativos digitais" (Prensky, 2010), que tém acesso a tecnologias desde antes da alfabetizacdo
formal (Godoi & Padovani, 2009).

No entanto, hd uma defasagem entre a velocidade de evolucdo das tecnologias e as
praticas de ensino, que muitas vezes ainda fazem uso de recursos como apresentacoes de
slides, considerados enfadonhos e dispersivos em comparacdo ao universo digital acessado
pelos alunos em seus dispositivos moveis (Alves, 2015). Essa defasagem reflete a necessidade
urgente de integrar as TDICs nos processos de ensino e aprendizagem de forma significativa e
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conectada a realidade dos estudantes (Almeida & Valente, 2011). No contexto da formacdo de
professores, a integracdao das TDICs tem sido timida, mesmo no Ensino Superior, onde as
formacdes tendem a focar no contelddo tedrico, sem proporcionar condi¢cbes pedagdgicas
praticas que permitam a inovac¢do nas praticas de ensino (Riedne & Pischetola, 2016). Assim, é
fundamental que as formacdes contemplem o uso pedagdgico das tecnologias digitais para
transformar as praticas docentes, como ja previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL,
2013).

Portanto, os MADEs sdao uma forma promissora de integracdo entre as TDICs e o ensino-
aprendizagem, particularmente na formacdo inicial de professores. Eles permitem que essa
integragdo ocorra de maneira contextualizada e interdisciplinar, promovendo assim, conforme
Japiassu (2006), a interacdo e influéncia matua entre as disciplinas. Fazenda (2013) ressalta que
a interdisciplinaridade enriquece o aprendizado mutuo, sendo essencial para a formacdo de
uma pratica docente mais integrada e colaborativa. A interdisciplinaridade contempla a
associacdo entre ensino e pesquisa, e sua pratica transforma o ensino pautado na transmissao
de um conhecimento “pré-fabricado” na construcdo de um novo saber, produzido de forma
critica e coletiva (Japiassu, 2016). Para Japiassu, (2016, p. 4) “precisamos substituir o paradigma
gue nos obriga a conhecer por disjuncdo e reducao pelo paradigma que nos permite conhecer
por distincdo e conjuncao”.

Contudo, os principais desafios do ensino interdisciplinar e do uso das TDICs incluem a
fragmentacdo das disciplinas, a falta de didlogo entre docentes e gestores, e o desconhecimento
sobre as tecnologias por parte dos professores (Avila et al., 2017; Soares et al., 2021). Ainda
assim, o uso das TDICs, associado a interdisciplinaridade, é um caminho promissor para
transformar a pratica docente (Lima & Loureiro, 2016). Os MADEs sdo ferramentas capazes de
exemplificar essa integracdo, possibilitando uma aprendizagem mais ativa, criativa e autoral,
especialmente na formacao inicial de professores, onde as TDICs podem servir como ponte
entre a docéncia e o uso eficaz das tecnologias em sala de aula (Bezerra et al., 2023).

3. METODOLOGIA

Este estudo qualitativo de cardter descritivo (Lidke & André, 1986) foi realizado durante
o componente curricular Tecnodocéncia, oferecido como optativo para cursos de Licenciatura
em uma Instituicdo Publica de Ensino Superior (IPES), com 64 horas de duracdo, nos semestres
de 2023.1 e 2023.2. O estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da prépria IPES
(CAAE: 68041923.9.0000.5054) e seguiu as Resolu¢bes n? 466/2012 e 510/2016, referentes a
pesquisas com seres humanos.

A disciplina Tecnodocéncia foi ministrada por dois docentes permanentes da IPES, com o
suporte de um bolsista de graduacdo, e incluiu a producdao de Materiais Autorais Digitais
Educacionais (MADEs) em formato de livro jogo. Esta forma de literatura interativa coloca o
leitor no papel de protagonista, que toma decisGes que influenciam o rumo da narrativa
(Figueiredo & Bidarra, 2015). Em que foi adotada uma perspectiva interdisciplinar, a qual
promove o intercdmbio e a integracao de especialistas de diferentes dreas, conforme o conceito
de Japiassu (2006).

O processo de pesquisa foi dividido em trés etapas: planejamento, coleta e analise dos
dados. Na primeira etapa, foi estabelecido um plano de analise que incluiu o estudo direto dos
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dois MADEs produzidos em 2023. Essa analise se baseou na divisdo do material em partes para
examinar os conteudos de forma detalhada, complementada pela leitura dos roteiros, que
forneciam informacgdes como disciplinas trabalhadas, contelddos e objetivos dos materiais.

Na segunda etapa, a coleta incluiu a analise dos MADEs e seus roteiros, verificando os
conceitos integrados pelos licenciandos durante a producdo dos materiais. Essa etapa focou nas
relagbes entre os temas e disciplinas presentes, considerando orienta¢des e teorias discutidas
previamente com os estudantes na disciplina sobre tecnologia, interdisciplinaridade e
metodologias ativas. Cada grupo teve autonomia para definir o préprio tema e formatos de
midia que seriam produzidos (ex: video, animacgdo, quiz), desde que o resultado fosse digital.

Na terceira etapa, os MADEs foram analisados em relacdo a duas categorias: tema e
inter-relacdo entre as dreas, conforme os elementos da interdisciplinaridade. Segundo Japiassu
(2006), o tema deve ser abrangente o suficiente para englobar todos os conteudos, sem
favorecer nenhum deles especificamente, enquanto os conteldos precisam ser abordados de
forma inter-relacionada, promovendo a cooperacdo entre as disciplinas. Avaliamos entdo a
diversidade das equipes — com estudantes de areas como Educacdo Fisica, Biologia, Quimica e
Letras Inglés — e a maneira como os conteldos de cada drea se integravam no material.
Analisamos se o tema neutro e amplo, como em "Culinaria", possibilitava uma abordagem
equilibrada, em que cada passagem relacionava problemas que envolviam pelo menos duas ou
trés disciplinas, como Inglés, Matematica e Biologia. Essa estrutura assegurava uma interagao
colaborativa entre as dareas, fortalecendo a interdisciplinaridade no desenvolvimento dos
conteudos.

4. AVALIACAO DA IMPLEMENTAGAO DA PRATICA E PRINCIPAIS RESULTADOS

Para esta andlise, foram considerados os MADEs intitulados Culinaria e Labirinto - Cuida
na fuga, hospedados nos enderegos https://tecnodocencia.itch.io/made-grupo-4-20232 e
https://tecnodocencia.itch.io/made-grupo-4-20231, desenvolvidos em formato de livro jogo por
dois grupos de estudantes da disciplina Tecnodocéncia, estes materiais foram produzidos,
respectivamente, em 21/09/2023 e 07/09/2023. O livro jogo é compreendido como uma forma
de literatura interativa em que o leitor toma decisdes que afetam o desenvolvimento da
narrativa, integrando texto com elementos multimidia, como imagens, audio, video e
animacoes (Figueiredo & Bidarra, 2015). A interatividade, por sua vez, configura-se como “[...]
uma obra na qual o leitor pode, fisicamente, mudar o discurso de acordo com sua interpretacao
e produzir significado dentro do préprio discurso” (Andersen, 1990, citado em Aarseth, 1995,
p.49). A interatividade, como proposta nos MADEs, representa uma estratégia importante para
motivar e engajar os alunos, aproximando-os dos conteddos de forma dinamica. Segundo
Valente (2015), o uso de elementos interativos pode despertar o interesse dos estudantes ao
permitir que sejam protagonistas de seu préprio aprendizado.

Outro ponto a ser destacado é o uso das TDICs, que foram fundamentais para a criacao
dos MADEs e para promover a interatividade. No entanto, nem todos os alunos demonstraram
o mesmo nivel de familiaridade com essas tecnologias, o que trouxe desafios para a execucao
plena das atividades. Conforme Moran (2015) destaca, o uso das TDICs no ensino pode tanto
ampliar quanto restringir o acesso ao conhecimento, dependendo do grau de preparo e suporte
pedagogico oferecido aos estudantes. Nesse sentido, seria interessante pensar em estratégias
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que ajudem a nivelar as habilidades tecnoldgicas dos discentes, garantindo maior equidade no
processo de aprendizagem.

Os MADEs analisados demonstraram caracteristicas que os definem como trabalhos
interdisciplinares, alinhando-se as perspectivas de Japiassu (2006). A escolha de temas amplos e
neutros, como “Culindria” e “Labirinto”, possibilitou uma integracdo de conteludos de dareas
diversas — incluindo Biologia, Quimica, Fisica, Inglés, Educacdo Fisica e Histéria. Essa estrutura
favoreceu intera¢des que evidenciam uma colaboracdo efetiva entre os saberes, com o roteiro
dos materiais permitindo identificar conexdes entre os conteldos e reafirmando o cardter
cooperativo e colaborativo do desenvolvimento dos MADEs, abordando diretamente as
guestdes da pesquisa sobre barreiras e oportunidades na construcdo da interdisciplinaridade.

Este estudo, de cardter qualitativo e descritivo, analisou o desenvolvimento dos MADEs
ao longo do componente curricular Tecnodocéncia, uma disciplina optativa oferecida a
licenciandos de uma Instituicdo Publica de Ensino Superior (IPES). Produzidos em formato de
livro jogo, os MADEs procuraram promover uma experiéncia de aprendizado interativa e
integrada, onde cada disciplina influenciava e era influenciada pelas demais, contribuindo para a
desfragmentacdo do conhecimento, conforme discutido por Japiassu (2006). Contudo, apesar
da integracdo entre areas, disciplinas como Biologia e Quimica se destacaram em relacdo a
Inglés e Histéria, devido a maior familiaridade dos alunos com as Ciéncias da Natureza. Esse
desequilibrio, que pode comprometer a visao holistica das tematicas interdisciplinares, reflete
um desafio comum nas abordagens interdisciplinares, onde, conforme Carvalho, Rocha e Borges
(2017) apontam a partir das ideias de Morin (2018), a hierarquia entre as disciplinas persiste
como um entrave a integragdo igualitaria dos campos do conhecimento.

Nesse contexto, a descricao dos MADEs sera realizada de acordo com as caracteristicas
discutidas neste estudo, analisando cada um dos materiais desenvolvidos de forma individual. O
primeiro MADE, intitulado Culindria, abrange cinco dreas do conhecimento — Biologia, Quimica,
Fisica, Inglés e Educacdo Fisica — em uma abordagem interdisciplinar. A distribuicdo dos
conteudos curriculares da educacao basica em cada area estd apresentada no Quadro 1.

Quadro 1 - Distribui¢éo das dreas de conhecimento e conteudos curriculares do MADE 1.

Area do conhecimento Contetdo curricular
Biologia Macromoléculas
Quimica Transformagdes Quimicas
Fisica Escalas Termométricas
Inglés Action Verbs
Educacdo Fisica Proteina e Hipertrofia Muscular

Ja o segundo MADE, Labirinto - Cuida na Fuga, explora quatro areas do conhecimento:
Biologia, Educacdo Fisica, Historia e Quimica, também em uma abordagem interdisciplinar. A
organizacdo dos conteudos curriculares especificos para cada area é apresentada no Quadro 2.
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Quadro 2 - Distribuicéo das dreas de conhecimento e contetdos curriculares do MADE 2

Area do conhecimento Conteudo curricular
Biologia Zoologia
Histdria Histdria antiga (mitologia) e Histéria da Quimica
Quimica Tabela periddica
Educacdo Fisica Cinesiologia

A proposta do primeiro MADE é ensinar uma receita culindria por meio de uma narrativa
interativa que envolve o preparo de uma comida mediterranea encontrada em um antigo livro
de receitas de uma bisavé. Esse material é dividido em cinco partes: a primeira contextualiza a
situagdo e apresenta uma pergunta inicial; a segunda, terceira e quarta partes trazem questdes
conceituais, e, por fim, a quinta parte oferece o desfecho da histéria, como ilustrado na Figura
1. Em cada etapa, o jogador faz escolhas que o aproximam do final ou o fazem retornar para
refinar suas respostas as questdes conceituais propostas.

Chegou a tais perspectivas pois lembrou das instru¢oes nutricionais para
a hipertrofia muscular ( (aumento do tamanho e volume dos musculos).
Recomenda-se um consumo diario de proteina com o intuito de
melhorar a composigao corporal (conjunto de elementos que formam a
massa corporal, por exemplo: gordura, agua, musculos) e ganho de
massa muscular. Desta forma devo escolher um consumo diario de

proteina de:

4’, <
e
o y

Figura 1 Imagem do MADE 1 contendo pergunta conceitual. Fonte: Grupo interdisciplinar do MADE 1 (2023)

Na terceira parte do MADE 1, encontra-se a segunda pergunta conceitual; na quarta, a
terceira pergunta conceitual; e, finalmente, na quinta parte, o desfecho da histdria. Como é um
jogo de escolhas, cada etapa em que o jogador chega pode encaminhd-lo ao desfecho da
narrativa ou ao ponto de acerto anterior e até mesmo ao inicio da histéria, incentivando o
jogador a realizar as escolhas corretas dentro de cada questdo conceitual proposta.
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Agora, olhando 0 modo de preparo, vocé se lembra de alguns de seus

conhecimentos prévios na lingu sobre Action Verbs, que sdo
verbos que indicam alguma acdo, muito us
que deve ser feita na receita. A primeir:

Il the ingredients un!

de que o produto fina

ingio de reagentes, que
nando um terceiro componente, o

pastosa. Traduzindo as

Depois de misturar a massa, vocé olha novamente a receita e percebe
que o proximo passo é modelar a carne nos palitos para, em seguida,

grelhar os espetinhos de Kafta.

O livro de receita, por ter sido escrito por sua bisavo de descendéncia
inglesa, indica que a temperatura ideal para grelhar a carne é 167°F. Ao
colocar a massa final para grelhar, houve uma transformacao quimica
causada pelo calor, podendo ser observada pela mudanca de cor, odor e
sabor, formando assim um novo produto que sera nosso produto final, a

Kafta assada. Vocé precisa converter essa escala termométrica para a

escala usual celsius através da conversao C=(F-32)x5/9. Dessa maneira,

vocé:

Figura 2 Imagem do MADE 1 contendo perguntas conceituais. Fonte: Grupo interdisciplinar do MADE 1
(2023)

No segundo MADE, Labirinto - Cuida na Fuga, é proposta a exploracdo de um labirinto,
em que o jogador precisa encontrar elementos da tabela periddica e responder perguntas que
garantam sua permanéncia no jogo, com seres hibridos mitolégicos como guardides desses
elementos. Cada charada traz uma pergunta conceitual interdisciplinar, e, ao resolver cada
charada, o jogador descobre um elemento quimico. Ao reunir todos eles, o jogador encontra a
resposta para escapar do labirinto por meio de uma porta que se abre apenas com o
conhecimento adquirido durante o jogo.

Assim, o segundo MADE pode ser subdividido em trés partes: uma narrativa introdutéria
em que o personagem principal e a aventura proposta sdo apresentadas ao leitor/jogador; uma
segunda parte com trés questdes conceituais em forma de charadas (Figura 3), nas quais cada
resposta correta libera um elemento quimico. Ao conquistar todos os elementos, o jogador
obtém a chave para escapar do labirinto.

A histéria da maratona conta que Filipides correu da cidade de
Mar:

LABIRINTO - CUIDA NA
na até Atenas, e quando chegou ao seu objetivo, morreu de
FUGA P AL gl :

O padrao de distancia percorrida por uma maratona é o

percurso que ele fez. Qual é o valor aproximado desse percurso?

Os elementos em sua mao e vocé os coloca no chao, eles estao

exatamente assim:

I-Todo

L - Litio
J4 que vocé pret Fé - ferro
Antoine Lave

Vocé os move, de um lado para o outro e percebe uma coisa, nao

1m elemento quim consegue formar nenhuma palavra em portugués e faz a seguinte

lemento é prod pergunta “ sera que posso fazer em outra lingua?
da atmosfera e por meio

quimicas libera:

Figura 3 Capa do MADE 2 (esquerda) e perguntas conceituais. Fonte: Grupo interdisciplinar do MADE 2
(2023)
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No decorrer da aventura, o leitor/jogador é levado a percorrer o labirinto, absorvendo
informacgdes contidas nos textos e respondendo as questdes propostas até o desfecho final da
histéria. Assim, por terem sido desenvolvidos por grupos mistos de professores em formacao
inicial, os MADEs analisados neste trabalho incorporam, em sua esséncia, elementos que os
caracterizam como producdes interdisciplinares, tomando como referéncia Japiassu (2006).

Apds a andlise detalhada dos MADES, foi possivel observar também a inter-relacdo entre
os conteudos de cada area nos MADEs. Além disso, a metodologia ativa proposta com a criacao
dos MADEs proporcionou um espaco de aprendizado colaborativo, permitindo aos discentes
trabalharem juntos em torno de um objetivo comum. No entanto, observou-se que nem sempre
os alunos conseguiram fazer conexdes interdisciplinares de forma autébnoma. Como
mencionado por Moran (2015), metodologias ativas exigem uma mediacdo pedagdgica
cuidadosa para que os alunos consigam conectar os diferentes conhecimentos de forma
significativa. No caso dos MADEs, percebe-se a necessidade de um acompanhamento mais
estruturado, que guie os estudantes durante o processo de construcdo, auxiliando-os a realizar
conexdes mais profundas entre os conteudos.

Ao analisarmos os conteudos trabalhados em ambos os MADEs, observa-se que foram
selecionados a partir de um tema geral — como Culindria ou Labirinto —, que viabilizou, dentro
de um mesmo material, o trabalho com diferentes contelddos, como Biologia, Quimica, Fisica,
Inglés, Educacdo Fisica e Histdria. Essa relacdo entre tema e conteudos sé pdde ser
compreendida por meio da analise do material e de seu roteiro, uma vez que os temas, por si
sés, nao indicam claramente as questées abordadas em cada drea. Nos MADEs também foi
trabalhada a inter-relagao entre os conteudos, descrita no Quadro 3, que pdde ser identificada a
partir do roteiro elaborado pelos discentes.

Quadro 3 - MADEs, questdes e contetdos relacionados

MADE Tema Questao conceitual Conteudos relacionados
1° Biologia, Inglés e Educacdo Fisica
1 Culinéria 2° Inglés e Quimica
3° Fisica e Quimica
1° Biologia, Historia e Quimica
2 Labirinto 2° Educagdo fisica e Histdria
3° Biologia, Quimica e Educacao fisica

Dessa forma, foi possivel observar a inter-relacdo entre ao menos dois contelidos em
cada questdo presente em ambos os MADEs, o que evidencia a proposta de um trabalho
cooperativo e colaborativo entre os discentes de diferentes areas. Nesse sentido, fica
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evidenciada a promocdo de aprendizagens mutuas, através da interagdo entre os estudantes;
além de espaco e tempo para a atuacdo de cada disciplina envolvida, a partir do
desenvolvimento de um unico produto. Essas caracteristicas apresentadas nos MADEs,
corroboram a ideia de um trabalho interdisciplinar, na perspectiva de Fazenda (2009). Uma vez
que, de acordo com a autora, esses elementos fazem parte da natureza de um trabalho
interdisciplinar, jda que promovem uma troca de conhecimentos entre distintas areas,
permitindo a alocacdo de tempo e espaco para cada uma delas contribuir para o
desenvolvimento de um produto singular que as integra. Isso evidencia uma interdependéncia
entre os conteudos envolvidos, facilitando uma aprendizagem mutua.

Sendo assim, compreende-se que os MADEs podem contribuir para o desenvolvimento
de uma acdo docente interdisciplinar a partir do momento que abordam os conteudos Biologia,
Quimica, Fisica, Histéria, Inglés e Educacdo Fisica de forma interconectada, demonstrando, de
maneira geral a interconexdao entre areas frequentemente percebidas como distintas como
Ciéncias e Linguagens. Além disso, a implementacdo das metodologias ativas nos MADEs
permitiu aos estudantes uma maior autonomia no processo de construcdo dos materiais.
Contudo, como apontado por Bacich e Moran (2018), essa autonomia precisa ser acompanhada
por papel mais ativo do professor como facilitador das relagdes interdisciplinares, essa
mediacdo pedagodgica precisa ser bem estruturada, para que a colaborac¢do realmente promova
uma aprendizagem significativa. Ja que a auséncia de uma orienta¢do adequada pode dificultar
a construgao de conexdes profundas entre os conhecimentos.

Nesse sentido, a aprendizagem colaborativa, como incentivada nos MADEs, traz desafios
importantes na formacao inicial de professores, especialmente em contextos interdisciplinares.
Segundo Avila e Couto (2013), o trabalho em grupo requer habilidades de comunicacdo e
negocia¢do que nem todos os estudantes possuem ou desenvolvem com facilidade, o que pode
gerar desequilibrios nas contribui¢des de cada participante. Os membros de uma equipe devem
estar envolvidos e em sintonia nos processos de trabalho, levando em considera¢des suas
habilidades individuais, confianca, comunicacdo eficaz, feedbacks constantes, ética e respeito
mutuo. E mais uma vez, para aumentar os beneficios dessa colaboracdo, é essencial que o
professor seja um mediador nessa dinamica, ajudando a distribuir responsabilidades de forma
equilibrada e promover a cooperacgao.

No entanto, apesar dessas potencialidades, os MADEs ainda precisam ser aprimorados
em relacdo a outros aspectos da interdisciplinaridade, especialmente no que tange a
distribuicdo dos conteudos. O formato e a construcdo dos MADEs podem levar ao destaque de
uma ou mais areas em detrimento das demais, influenciando a compreensdo de determinados
processos a partir de uma vertente especifica. Essa falta de equilibrio pode impactar a visdo dos
estudantes sobre o conhecimento, prejudicando o desenvolvimento de uma perspectiva mais
integrada e holistica durante o processo de ensino-aprendizagem. Assim, ao reconhecer essas
limitacOes, torna-se fundamental que futuras implementacdes dos MADEs busquem uma
abordagem ainda mais equilibrada e diversificada em relacdo aos conteudos interdisciplinares.

5. CONCLUSOES E IMPLICAGOES

A anadlise dos dois MADEs desenvolvidos por grupos interdisciplinares de licenciandos
indicou que, ao integrar diferentes disciplinas e perspectivas, esses materiais promovem uma
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pratica pedagdgica mais colaborativa e inovadora. Os MADEs analisados demonstraram ser
eficazes ao fomentar a aprendizagem mutua entre os estudantes e ao permitir que os futuros
professores desenvolvessem novas formas de pensar e organizar o tempo pedagdgico e os
processos educativos. Isso reforca a ideia de que a interdisciplinaridade pode ser um caminho
potente para o desenvolvimento de uma docéncia mais criativa e autbnoma, como sugerido
pela fundamentacao tedrica.

Entretanto, observou-se que o uso de elementos visuais e o design dos MADEs ainda
precisam ser aprimorados para que se tornem mais significativos e possam apoiar plenamente a
formacdo docente. Embora este estudo tenha se concentrado em apenas dois exemplos de
MADEs, os resultados indicam a importancia de continuar explorando e desenvolvendo essas
ferramentas, a fim de fortalecer a capacidade dos futuros professores de atuarem de maneira
interdisciplinar, autbnoma e criativa.
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